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Fiche NOMBRE ALEATOIRE

Technique

Calculatrices: Préférences: régler comme ci-dessous.

ere rle
8 o Ansl :Rad T
vaeau' 1 T Egzrﬁzez Mode:%gal FO 5 R 1t =d9mP
oo :0n rac Resu tdsc
Mode: GRAPH 85 Grid i Func Tvee ~ :9= T~
s0n

Draw Tyre :Connect
mj GRAPH 85SD pecjoative SRIET
[Math[Line
LC R
OBJECTIF : Affichage d’un nombre aléatoire entre O et 1.

Tout effacer

Presser la touche DEL (F2)
Puis DEL-A (F2) K v

Puis OUI (F1)

Demander un nombre aléatoire

* Presser la touche OPTN
* Presser (F6)

* Choisir PROB (F3)
LIST, 3

e Choisir Ran # (F4)

* Valider EXE
(e
Autant de fois vous validerez, Ran# p.es7seszest
2 q q Ran#
autant de nombres aléatoires comprisentre Oet1 . 8. 8990097673
vous obtiendrez. B.6742705614

O
[ 2! |nPr]nCrJRahs re

Tout. surFrimer?

Oui:[F1]
Non: [F&1]
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Ran#
A.6575832831
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Ran#
A.TO26367537

Ran#
8.496810638

Ran#
A.7713948669
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T— NOMBRE ALEATOIRE
Technique (SUITE)
OBJECTIF : Utilisation dans les simulations.

Demander un nombre entier naturel aléatoire

Rappel :
Pourxréel nsx<n+1 Intg(x)=n
pour x positif Int(x)=n

Demande d’un entier aléatoire "@
entre 1 et 10:

Presser OPTN 1
Presser (F6)

Choisir NUM (Fa)
Choisir INT (F2) ﬁ@mmm
Taper (1 + 10

Presser EXIT Int (1+10
Choisir PROB (r3)

Choisir Ran # (F4
Valider EXE o w-.-‘;m ALl

* Puis EXE autant de fois que vous voulez
d’entiers aléatoires. Ik S1+1Ona0% 3
NB : Sur la calculatrice, la demande est N
répétée chaque fois.
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Cas particuliers
Lancer d’une piece :

0 est assimilé a pile Int (ZRant

. ers u]
1 est assimilé a face
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Int ¢(1+6Ran# <::::::>
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Lancer d’un dé a 6 faces
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Int (1+1&4
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Int (1+1&4

e

Int (1+18Ran#
Int (1+1Ran#
Int (1+18Ran#

O
[ 2! |nPr]nCrJRahs

Int (2Ran#
Int (2Ran#
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Int (1+6Ran#
Int (1+6Ran#
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