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RECHERCHE DU NOMBRE DERIVE EN x=3,5
DE LA FONCTION DEFINIE PAR : f(x) =x2-4x+3
Tout effacer

Si nécessaire, effacer successivement
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Enregistrer la fonction f dans Y1
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Représenter la fonction

DRAW (Fe) \f\ / v1=\>f<;x+3 /

TRACE (F1) I — [ %0
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Se déplacer sur la courbe et s’arréter IS

sur le point d’abscisse 3,5. T\ /9/

Pour cela utiliser les fleches droite f )

ou gauche du pavé directionnel. 3.8 =T

Vous avez obtenu le nombre dérivé de la fonction f en x = 3,5.

Complément
Ce résultat peut étre obtenu en mode RUN (consulter la fiche G35NDERIV).




