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Fiche Intersections de deux courbes
Technique

Calculatrices:| Préférences: régler comme ci-dessous.
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Données
Soit f et g les fonctions définies par f(x) = x2- 4x + 3 et g(x) = —%x +5

Tout effacer

Si nécessaire, pour chaque fonction:
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Saisir les données
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Régler I'’écran (repére quelconque), et tracer.
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Recherche des points d’intersection.
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