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Données
Soit f la fonction définie par f(x) = x?- 4x + 3
Tout effacer
Si nécessaire, pour chaque fonction : Graph Func:v=
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Saisir les données
Rentrer I’expression : grach fune  v=
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Valider: EXE 'g‘,’g %g
Fenétre : SHIFT »V-Window & INIT To Store : [EXE]

Obtenir des résultats
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Presser SHIFT » TRCE(Fl) Ex:a ¥==1
Coordonnées d’un point : VI=KE=4R+3

On peut déplacer le pointeur le long d’un N,

graphe en utilisant les touches du curseur

(< ») pour obtenir les coordonnées de B ¥=0

chaque point. />
On lit I’abscisse

On lit I’ordonnée




