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CASsIO ClassPad 300PLUS

— NOMBRE ALEATOIRE

Technique

(SUITE)

OBJECTIF :

Utilisation dans les simulations.

Demander un nombre entier naturel aléatoire

Rappel :

Pourxréel nsx<n+1 Intg(x)=n

pour x positif Int(x)=n

Demande d'un entier aléatoire
entre 1 et 10:

* Choisir I’onglet cat
* Choisir la lettre |

* Cliquer sur int(

« Cliquer GAER]|

* Continuer le calcul par 1 + 10

« En bas de I’écran, a droite, 2!
e Choisir la lettre R

* Cliquer rand(

« Cliquer GAER]|

o PuisI e

« Puis [TE%E 1 autant de fois que vous
voulez d’entiers aléatoires.

Cas particuliers
Lancer d’une piece :

0 est assimilé a pile
1 est assimilé a face

Lancer d’un dé a 6 faces
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Compléments: rand( etint( peuvent étre obtenus en utilisant I’onglet (<],




