CASsIO - ClassPad )OON:IS G EO M ET R I E (5)
Fiche ANIMATIONS
Technique Recherche de lieux
ClassPad: Préférences:
Niveau: [ OUS
Mode: 300 Vv.1.2 Les réglages sont spécifiques du module GEOMETRIE.
ﬁ 300+ _v.2.0 Voir fiche: GEOMETRIE Réglages écran et affichage
GEometrie N

Objectif: M est un point d'un cercle C, I un point du plan.
M" est le milieu de [IM]

Quel est le lieu du point M' lorsque M décrit le cercle C
(voir fiche GEOMETRIE (2) pour selectionner et renommer des objets)
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Tracer le cercle C _ ™ [%r Fich Edit ATf Trace
Pointer le centre A et un point durcercle B _’ | |
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Construire le milieu M' S o mma
Sélectionner les points | et M, puis .
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Renommer le point

CREER L'ANIMATION

e Sélectionner le cercle et le point M

e Choisir I'outil Animer
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TRACE DU LIEU
* Sélectionner I'objet dont on cher
le lieu (M")
e Ouvrir l'outil animation
Choisir Tracé
e Ouvrir l'outil animation
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Choisir Lancer (une fois)

Editer Animations
ancer (une fois)

Lancer (4 et de
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CARACTERISTIQUES de I'animation.
Choisir I'outil animation :

Edit

Animer

Pas: détermine le nombre de pointsS,..aaess=»

calculés

M to le départ du parcours du point mobile
t; l'arrivée du parcours du point mobile *

Tracés objets dont on cherche le lieu.

Avec tp = 0 et t; = 0.5, le point M parcourt
la moitié du cercle
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Annuler contraintes

Ajouter Aniration
Remplacer Animation
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