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EQUATION D’'UNE SECANTE
A UNE COURBE

EQUATIONS

=

robléma

% [~
Déterminer I'équation fx,) 1 Exempl%
y=axb y= a>l< +b p . p .

d’une sécante & une courbe repri avec Déterminer I'équation
sentant la fonctiofi (x) - f(x,) y=axb

a= —x-x_ de la sécante a la courbe repre

b =1(x) - ax sentant

Représentation de f(x) dans le domaine: -2, 4, 1, -6, 10, 2 f(X) = 3)8 - 6X = 2
aux points d’'abscisses:
0 et 3

%Principe

Les coefficients,, x,, étant donnés, on les nomme

respectivement, P .
* On calculeN = f(x,).
* On calculeQ = f(x,).
* On détermin@etbdey =ax + b
* On calculeA = (Q-N)/(P-M)
*On calculé8 =N - AM (et Fin).

* Exemple:
Lancer le programme
E-SECANT.
H1=7
On propos® EXE EE=?

On propos8& EXE
On lit le coeff.a
On lit le coeff.b

2
EQT ‘“Y=RA:x+E
EXE |R=

EXE

i

E

On obtient une
représentation graphique
de la sécante

=

Remarque: Le but du programme est de déterminer les coe
cients a et b. Cependant, la représentation graphique de la
tion et de la sécante passant par les 2 points donnés est un «
au programme, permettant ainsi d’avoir une idée de la situa
de cette sécante.

nl=7

On proposel EXE — -
prop L

On propos@ EXE =2

EET Y=HH+B ————-
On lit le coeff.a EXE B= -4
On litle coeff.b EXE 4
ffi-

o obtient une

tide la sécante

 Autre exemple:

Déterminer I'équation de la sécante & la courbe représentant
fX) =x3-2x¢-5x + 6
passant par les points d'abscisse-1et2 .

1- Enregistrer cette nouvelle fonction @RPH sousY L
2- Régler le domaine (On garde le méme que précédemment)
3- Lancer le programmE-SECANT.

plepsésentation graphique
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7
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Indications ?

« Ce programme suppose que la fonction concernée ait été enregistréReanenY1.
« Avant d'utiliser le programme penser a régler le domaine de représentdiion\(Vindow).

"Norm du programk
5 | E-SECANT 5
O: :O
O Clsd 0
O"X1="2-Ma —— 1O
O/M=X:Y1-Nd Demande des données |O
Ol"X2="7Pa [e
OP-X:Y1-Qu fe
O (@-N) 1 (P-M)~Au O
O/N-AM-B. O
O"EQT Y=AX+B ————- " @
O: "A=":A4 Calculde aetde b :O
Or"B=":B. O
O Graph Y=Y1d Représentation de f @
O Graph Y=AX+B etdelasécante O
O: Fin de programme :g
O |
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